
juegos y educación.

para

agilizar procesos
mecánicos de
conocimiento.

incorporación de
vocabularios.

enseñanza etapa
inicial.

comprender un tema
de una manera
divertida e interactiva.

precauciones.

tiempos y utilización
de plataformas

superviciones
continuas.

juegos adecuados ala
edad.

supervicion continua
del docente.

debe ser lúdico y
divertido

edades.

educación inicial.
educación básica

educación superior.

aprendizaje para
cualquier persona

enseñanza basada en
actividades lúdicas, que
permitiera que, tanto los niños
con dificultades en el aprendizaje
como los que no las tienen
pudieran aprender divirtiéndose y
que este aprendizaje no sólo se
limitara a la adquisición de unos
objetivos sino a generar el deseo
de seguir aprendiendo.

algunos creen que es un
medio mas de divercion

que educación.

diseñados con
propósitos

educativos.

mediante el juego
construyen y

aprenden.

herramienta única e
irreemplazable de
enseñanza.

Todos llevamos un
niño dentro que
siempre está
deseando salir.

Todo aprendizaje que
adquirimos jugando
queda fijado en la
memoria de manera
significativa.

Nuestro lema “aprende
jugando, juega aprendiendo”
deja bien claro que aprender

no tiene por qué ser
aburrido, muy al contrario,

juego y aprendizaje deben ir
de la mano.

Los niños que presentan déficit de
atención son niños que necesitan una
dosis extra de motivación.

Nuestro sistema
educativo está
centrado en las
Competencias
Básicas y es
precisamente a
través del juego
la mejor forma
de adquirirlas.

https://coggle.it/

